Mmtustische Zau%

Programm
Samstag 05.04.2025
Zauberschule Freigelinde
Empfangshalle Zauberschule Auf dem Platz Musikbiihne AuRenbereich
(EG) (0G)
11:00 Einlass
11:30 Drache Dragus
kommt
12:00 Musik
Hollow by the Mill
12:30 Magische Spielerei
Silvana
13:00 | Sprechender Hut Magiezoologie
Schulleiterin Sasa Magische Tierwesen
13:30 Gaukelei
Gaukler Gregorius
14:00 Reitershow
Lola de Luna
14:30 Musik
Hollow by the Mill
15:00 Magisches Labor
Silvana
15:30 Tanzkurs
Varisha
16:00 Gaukelei
Gaukler Gregorius
16:30 Drache Dragus Musik
kommt Hollow by the Mill
17:00 Reitershow
Lola de Luna
17:30 Magische Spielerei
Silvana
18:00 Magiezoologie
Magische Tierwesen
18:30
19:00 Musik
Boogie Notes
19:45
20:00 Feuershow
Lola de Luna
21:00 Ausklang

Anderungen vorbehalten




Wﬂtustische Zau%,f

Programm
Sonntag 06.04.2025
Zauberschule Freigelinde
Empfangshalle Zauberschule Auf dem Platz Musikbiihne AuRenbereich
(EG) (0G)
11:00 Einlass
11:30 Musik
Hollow by the Mill
12:00 Spiel und SpaR
mit Silvana+Varisha
12:30 Drache Dragus
kommt
13:00 Reitershow
Lola de Luna
13:30 Magiezoologie
Varisha
14:00 | Sprechender Hut Magisches Labor
Schulleiterin Sasa Silvana
14:30 Gaukelei
Gaukler Gregorius
15:00 Musik
Hollow by the Mill
15:30 Reitershow
Lola de Luna
16:00 Magische Spielerei
Silvana
16:30 Magiezoologie
Varisha
17:00 Gaukelei
Gaukler Gregorius
17:30 Tanzkurs
flir Zauberer und Hexen
18:00 Drache Dragus
kommt
18:30 Musik
Hollow by the Mill
19:00
Ausklang

Anderungen vorbehalten




Iwlmuwastische Zau%,f

Ganztagig

0 Sprechender Hut — Lass dich vom Hut in dein Haus einteilen. Schulleiterin
Sasa wird dich dabei unterstiitzen. (Samstag 11:00 — 16:30 Uhr/Sonntag
11:00 —16:00 Uhr)

0 Die magische Schatzsuche - Lose Ratsel um das Password zu entschlisseln
und erhalte dafir eine Belohnung. (fir Kinder bis 14 Jahre)

0 Die , Fette Dame“ bittet zum Schatz — mit dem Password erhaltst du deine
Belohnung. (Samstag 15:00 — 19:30 Uhr/Sonntag 14:00 — 18:00 Uhr)

0 Zauberschule Franken — Zauberei zum Anfassen und mit nach Hause
Nehmen (Zauberschule OG)

0 ,,Magic Manor” - fir wagemutige Abenteurer

0 Pfad der lllusionen - optische Tauschungen der Sinne
¢ Kuriositaten-Labor
0 Mitfahrgelegenheit auf einem besonderen Motorrad

0 Fotopoints - mache selbst einzigartige Fotos, z. B. auf dem schwebenden
Besen

0 Asariels Zauberwerk - verzaubert Kindergesichter

0 Walking Acts von zauberhaften Wesen und Stelzenlaufer

Anderungen vorbehalten




